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Innovazioni Descrizione Dove si trova Perché

Testo aggiornato  I contenuti sono stati aggiornati 
prendendo in considerazione 
l’evoluzione tecnologica nel mondo 
della grafica e i nuovi media di 
approccio e percezione della realtà 
che stanno modificando il “fare” 
comunicazione. 

In ogni Modulo Perché la tecnologia evolve 
creando nuovi prodotti da 
immettere sui mercati tradizionali, 
ma la realtà aumentata e quella 
virtuale stanno modificando le 
modalità di lavoro e le tecnologie 
applicate. 

Laboratorio di comprensione  Tutti gli esercizi sono stati rivisti e 
aggiornati, sia per livello di 
approfondimento che per 
inclusione, accompagnando lo 
studente a una verifica costante 
del proprio livello di conoscenza. 

In ogni Modulo  Per favorire una verifica passo 
passo anche da parte dello 
studente che potrà utilizzare le 
domande proposte come linee 
guida per indirizzare il proprio 
metodo di studio. 

Agenda 2030 ed Educazione civica  Abbiamo scelto gli obiettivi 
dell’Agenda 2030 dell’Onu più vicini 
alle tematiche trattate nel volume 
e, contemporaneamente, i temi di 
Educazione civica collegati alla 
comunicazione e all’uso dei Social

In alcuni Moduli Per formare cittadini attivi e 
responsabili, attenti alle interazioni 
legate al clima e alla necessità di 
uguaglianza nell’accesso ai beni 
primari, e capaci di tutelare i propri 
diritti, ma anche i doveri insiti nel 
“contratto” sociale che ci lega.

Nuove sezioni “Focus” Nelle sezioni chiamate “Focus” 
vengono approfonditi alcuni aspetti 
specifici dell’argomento, per creare 
ulteriori percorsi di 
approfondimento. 

In vari Moduli Per soffermare l’attenzione su 
punti di snodo dell’argomento, 
dando strumenti in grado di 
approfondire i temi trattati, 
consentendo “percorsi alternativi” 
allo studio della materia. 
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UdA pluridisciplinari  Percorsi strutturati che 
coinvolgono più insegnamenti e 
che comportano approfondimenti 
pluridisciplinari (dalla letteratura 
alle lingue straniere alle materie 
scientifiche) che attraverso lavori 
di gruppo possono portare alla 
realizzazione di un prodotto finale 
comune. 

Nelle Idee per Insegnare Serve ad approfondire la 
complessità e lo scambio di saperi 
necessario alla comprensione della 
realtà in cui si opera, ad imparare 
ad interagire con gli altri 
approfondendo tematiche da più 
punti di vista e attraverso una 
sintesi finale. 

Compiti di realtà  Per “approfondire facendo”. Sezioni 
che presentano un esempio 
concreto del tema trattato, 
accompagnandolo in un percorso 
“corretto”, per consentire di capire 
quali sono le forme e le modalità di 
lavoro oggi applicate 

In alcuni Moduli e allegati ad alcuni 
approfondimenti in digitale

Lo studente è posto di fronte a casi 
reali che deve affrontare con il 
bagaglio di conoscenze acquisito 
nel Modulo specifico. Il “compito” 
traccia un percorso per sviluppare 
le competenze e la capacità di 
mettere le stesse a disposizione 
degli altri per un vero lavoro di 
squadra. 

Contenuti di approfondimento, 
multimediali e video 

Ogni Modulo contiene 
approfondimenti sotto forma di file 
pdf e video che, per ciascun 
argomento, cercano di entrare “nel 
vivo” del tema trattato, facendo 
anche vedere gli ambiti di lavoro 
della grafica e mostrando con 
esempi concreti quanto di teorico 
si sta studiando. 

In ogni Modulo  Per attirare l’attenzione sui temi più 
significativi di ciascun modulo e 
per attivare la percezione della 
realtà del mondo del lavoro nel suo 
“fare” quotidiano. 

App Guarda! I video e i nuovi contenuti online 
sono accessibili attraverso l’app 
Guarda!

In tutto il volume Lo studente può guardare i video e 
accedere ai contenuti online in 
qualsiasi momento, con lo 
smartphone.
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